COMPETENZA CHIAVE EUROPEA

“ la competenza matematica € I’abilita di sviluppare e applicare il pensiero matematico per risolvere problemi in situazioni quotidiane; la competenza scientifica ¢ la
capacita e disponibilita a usare I’insieme delle conoscenze e delle metodologie possedute per spiegare il mondo che ci circonda; la competenza digitale consiste nel
saper utilizzare con dimestichezza e spirito critico le tecnologie della societa per I’informazione per il lavoro,il tempo libero e la comunicazione.”

CAMPO DI ESPERIENZA

LA CONOSCENZA DEL MONDO

COMPETENZE
SPECIFICHE

TRAGUARDI

CONOSCENZE

ABILITA'

COMPITI SIGNIFICATIVI

Utilizzare organizzatori spaziali e
temporali per orientarsi nel
tempo e nello spazio

Mettere in corretta sequenza
esperienze, azioni, avvenimenti
(giorni, mesi...), eventi della
propria storia anche nel
raccontare; riferire le fasi di una
procedura o di un semplice
esperimento

Osservare e individuare
caratteristiche del proprio corpo,
dellambiente e del paesaggio e
distinguerne le trasformazioni
dovute al tempo o

allazione di agenti diversi
Raggruppare, ordinare, seriare
oggetti; effettuare
corrispondenze biunivoche,
realizzare sequenze grafiche,
ritmi, ecc.

Utilizzare quantificatori;
numerare

Utilizzare semplici manufatti
tecnologici e spiegarne la
funzione e il funzionamento
Distinguere e individuare le
caratteristiche dei materiali di
uso quotidiano

Raggruppare e ordinare
secondo criteri diversi,
confrontare e valutare
quantita; operare con i numeri;
contare

Utilizzare semplici simboli per
registrare; compiere
misurazioni mediante semplici
strumenti non convenzionali.
Collocare nello spazio se
stessi, oggetti, persone;
orientarsi nel tempo della vita
quotidiana; collocare nel
tempo eventi del passato
recente e formulare riflessioni
intorno al futuro immediato e
prossimo.

Individuare le trasformazioni
naturali su di sé, nelle altre
persone, negli oggetti, nella
natura.

Osservare il proprio corpo, i
fenomeni naturali e gli
organismi viventi sulla base di
criteri o ipotesi, con attenzione
e sistematicita.

Porre domande, discutere,
confrontare ipotesi,
spiegazioni, soluzioni e azioni.
Esplorare € individuare le
possibili funzioni e gli usi degli
artefatti tecnologici.

Utilizzare un linguaggio
appropriato per descrivere le
osservazioni o le esperienze.

Concetti temporali: (prima,
dopo, durante, mentre) di
successione,
contemporaneita, durata
Linee del tempo
Periodizzazioni:
giorno/notte; fasi della
giornata; giorni, settimane,
mesi, stagioni, anni

Concetti spaziali e topologici
(vicino,lontano, sopra, sotto,
avanti, dietro, destra, sinistra
..

Raggruppamenti

Seriazioni e ordinamenti
Serie e ritmi

Simboli, mappe e percorsi
Figure e forme

Numeri e numerazione
Strumenti e tecniche di misura

Raggruppare secondo criteri (dati o personali)
Mettere in successione ordinata fatti e fenomeni
della realta

Individuare analogie e differenze fra oggetti,
persone e fenomeni

Individuare i primi rapporti topologici di base
attraverso l'esperienza motoria e l'azione diretta
Raggruppare e seriare secondo attributi e
caratteristiche

Stabilire la relazione esistente fra gli oggetti, le
persone e i fenomeni (relazioni logiche, spaziali e
temporali )

Numerare (ordinalita, cardinalita del numero)
Realizzare e misurare percorsi ritmici binari e
ternari

Misurare spazi e oggetti utilizzando strumenti di
misura non convenzionali

Esplorare e rappresentare lo spazio utilizzando
codici diversi

Comprendere e rielaborare mappe € percorsi
Costruire modelli e plastici

Progettare e inventare forme, oggetti, storie e
situazioni

Osservare ed esplorare attraverso l'uso di tutti i
sensi

Porre domande sulle cose e la natura
Individuare I'esistenza di problemi e della
possibilita

di affrontarli e risolverli

Descrivere e confrontare fatti ed eventi
Collocare fatti e orientarsi nella dimensione
temporale: giorno/notte, scansione attivita legate
al

trascorrere della giornata scolastica, giorni della
settimana, le stagioni

Elaborare previsioni ed ipotesi

Fornire spiegazioni sulle cose e sui fenomeni
Utilizzare un linguaggio appropriato per la
rappresentazione dei fenomeni osservati e
indagati

Interpretare e produrre simboli, mappe e percorsi,

Costruire modelli di rappresentazione della

Mettere su un alinea del tempo le
attivita corrispondenti alle routine di una
giornata

Costruire un calendario settimanale;
Costruire un calendario del mese;
Costruire un calendario annuale
raggruppando le stagioni e collocando
in corrispondenza delle stagioni tratti
tipici dell’ambiente e delle attivita
umane

Confrontare foto della propria vita e
storia personale e individuare
trasformazioni (nel corpo, negli abiti,
nei giochi, nelle persone) portando i
reperti per confronto ;

Eseguire compiti relativi alla vita
quotidiana che implichino conte,
attribuzioni biunivoche oggetti/persone,
Costruire modellini, oggetti, plastici,
preceduti dal disegno (intenzioni
progettuali)

Eseguire semplici esperimenti scientifici
derivanti da osservazioni e descrizioni,
illustrare le sequenze e verbalizzarle
Eseguire semplici rilevazioni statistiche
>(sui cibi, sul tempo...)

Raccogliere piante, oggetti e
raggrupparli secondo criteri; spiegare i
criteri; costruire semplici erbari,
terrari,classificazioni degli animali noti
secondo caratteristiche, funzioni,
attributi, relazioni




Utilizzare semplici diagrammii




